11 €xpérience aléatoire

Une expérience est dite aléatoire si elle peut étre répétée dans des conditions identiques et
si les résultats ne sont pas prévisibles.

B éventualité — Univers

Une éventualité est un résultat possible d’'une expérience aléatoire.
Lensemble des éventualités possibles d'une expérience aléatoire est appelé univers,
noté 2.

Lorsque I'on jette un dé équilibré a 6 faces : l'univers est: 2 ={1,2,3,4,5,6}.

B} événement — événement élémentaire

Un événement est une partie de I'univers qui peut étre, ou ne pas étre, réalisé au cours d'une
expérience aléatoire.
Un événement élémentaire est un événement réduit a une seule éventualité.

Lorsque I'on jette un dé équilibré a 6 faces: « obtenir un nombre pair » est un
événement qui a pour éventualité: 2, 4 et b; «obtenir 6 » est un événement
élémentaire.

A Probabilité — €quiprobabilité

Si une expérience aléatoire est effectuée un grand nombre de fois, la fréquence de réalisa-
tion d’'un événement A se rapproche d'une « fréquence théorique », appelée probabilité et
notée p(A).

Une probabilité est un nombre compris entre O et 1.

On a une situation d’équiprobabilité quand les n événements élémentaires d'une expérience
aléatoire ont la méme probabilité d’étre réalisés. La probabilité de chaque événement élé-
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- Lorsque 'on lance un dé un grand nombre de fais, il y a une chance sur & d'obtenir
la face 3. Autrement dit, la probabilité d’avoir 'événement A « obtenir la face 3 » est
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Il'y a autant de chance d’obtenir le nombre 1, que les nombres 2, 3,4, 5, 0u 6 : c’est
une situation d’équiprobabilité.

5 Tirage sans remise — Tirage avec remise

Au cours d'un tirage sans remise, I'objet retiré est mis de c6té.
Au cours d'un tirage avec remise, l'objet retiré est remis avec les autres objets.
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